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NESTES MAIS DE 25 ANOS
FAZENDO ILUSTRAGOES
DIVERSAS, CRIANDO HISTORIAS EM
QUADRINHOS E CHARGES PARA
JORNAIS E REVISTAS, NAO

FORAM POUCAS AS VEZES QUE
RECORRI A MANUAIS, LIVROS E
REVISTAS SOBRE O ASSUNTO. SEMPRE
COM MUITA PAIX30 E FOME DE
APRENDER, ACREDITO QUE O MESMOD
SE PASSA COM TODOS VOCES, E A
FINALIDADE DESTE VOLUME DO *CLURSO
BASICO DE DESENHO* E A DE
PROPORCIONAR AOS LEIGOS,
APRENDIZES E PROFISSIONAIS DA

. ARTE DE DESENHAR, DICAS E
SOLUCOES QUE ELE NAO

ENCONTRA EM OUTRAS

(\ PUBLICAGOES DO RAMO.
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i f) ONDE
") APLICAR

PARA SE FAZER UMA

i FISURA HUMANA,
RAZOAVELMENTE BEM
FEITA, HA DE SE TER

UM BOM CONHECIMENTO
DE ANATOMIA E PRATICAR
DIVERSAS TECNICAS QLE S&
IRAD FACILITAR SUAS AVENTURAS

COM O LAPIS E O PAPEL. A INTENGAQ
DE COMO DESENHAR HOMENS €
MOSTRAR A VOCE ALGUMAS

l DESTAS TECNICAS.
SEJA COMO LAZER, NO INTERVALO

DE UM SERVISO MAGANTE OU PARA
O INICIANTE NAS TECNICAS DA ILUS-
TRAGAD, DAS HISTORIAS EM QUA-
DRINHOS E ATE MESMO PARA LIMA
DESENVOLTURA MELHOR NAS PINTU-
RAS DE FIM DE SEMANA, AS DICAS
CONTIDAS NESTE VOLUME SERAO,
COM CERTEZA, DE GRANDE VALIA.




MATERIAIS

MUITO PAPEL, LAPIS (HB) E
BORRACHA DE BOA QLALIDA-
DE, UMA LAPISEIRA COM GRA-
FITE 0.5 PARA DEFINIR PE-
QUENOS DETALHES, REGLIA,
ESGLADRO E UMA CLRVA
FRANCESA £ TUDO O GUE
VOCE IRA PRECISAR NESTA
PRIMEIRA FASE DE APREN-
DIZADO. MAOS A OBRA, ESTL-
DE BASTANTE E B0OA SORTE!



CONSTRUINDO A CABECA

DMIDINDO UM CREULO EM
TRES PARTES IGUAIS VOCE
TERA A LINHA DO CABELO,
DOS OLHOS E DO NARIZ

(E, POR SEGMENTO, A LINHA
DA ORELHA - VIDE
ILUSTRAGAC). MAIS LMA
PARTE IGUAL A UM TERGO
DESTE CIRCULO E VOCE
TERA A LINHA DO QUEIXO.

O LABIO FICA ENTRE A LINHA
DO NARIZ E A DO QUEIXO, E
A SOBRANCELHA FICA ENTRE
A LINHA DOS OLHOS E A
LINHA DO CABELO.




CONSTRUINDO A CABECA

PARA CONSTRUIR A CABEGA EM PERFIL, REPITA A OPERAGAO ANTERIOR: DIVIDA O
CIRCULO EM TRES PARTES IGUAIS, ACRESCENTE MAIS UMA PARTE IGUAL A UM
TERGO DESTE CIRCULO. VOCE TEM A LINHA DO CABELO, A LINHA DOS OLHOS, A
LINHA DO NARIZ E A DO QUEIXO.

O NARIZ E PROJETADO PARA FORA DO ROSTO.
DEPENDENDO DAS FEIGBES DE CADA PESSOA,
A TEMPORA, OS LABIOS E OS MAXILARES
TAMBEM SE PROJETAM OU
NAO NESSE NOSSO
ESQUEMA,

A ORELHA FICA
EXATAMENTE NA
METADE A DIREITA
DO CIRCULD,
ENTRE AS LINHAS
DOS OLHOS

E DO NARIZ.

REPARE NAS
MUDANGAS DE
PROPORGAO DA FACE
E DO CRANIO &
MEDIDA QUE O
HOMEM ENVELHECE.
O NARIZ VAl SE
TORNANDO
GRADUALMENTE
MAIS RETO E MAIS
COMPRIDO, E AS
ORELHAS
AUMENTAM...




INICIE O ESTUDO DOS OLHOS ESBOGANDO
TODO O GLOBO OCULAR, AGINDO ASSIM,
VOCE TERA UMA NOGAOD MELHOR DO
ESPACO QUE ELE OCUPA NA FACE HUMANA
(QUE TEM O ESPAGO EXATO DE *UM OLHO*
DE DISTANCIA UM DO OUTRO) E DE SUA
FORMA E MOVIMENTO.

LEMBRE-SE TAMBEM QUE, COMO NO OLHO
FEMINING, OS CILIOS SUPERIORES SAC

REF ADOS SEMPRE MAIS ESCUROS
DO QUE OS INFERIORES.




BOCA N

NAO & CONVENIENTE —_— = e

DESENHAR A BOCA : =
MASCLLINA COM OS
CONTORNOS DO LABIO
SUPERIOR BEM
PRONUNCIADO, CORRERA
© RISCO DE SE PARECER
COM A BOCA DE UMA
MULHER (ONDE QUASE
SEMPRE, OS LABIOS
SUPERIORES E
INFERIORES S40 BEM
DELINEADOS, COMO SE
ESTIVESSEM COM
BATOM). O IDEAL &
APENAS INSINUAR O LABIO
SUPERIOR E DESENHA-LO
UM TANTO MAIS
*ROSTICO®, PARA
DIFERENCIA-LO DA
BOCA FEMININA.




NARIZ

A REPRESENTACAD GRAFICA DO
NARIZ MASCLILIND TAMBEM E
SEMPRE MAIS GROSSEIRA. NADA
DAQUELES NARIZINHOS
ARREBITADOS E GRACIOSOS,
COMO PEDE © ROSTO FEMININO.
OBSERVE ATENTAMENTE AS
NARINAS, O ORIFICIO NASAL E OS
VARIOS FORMATOS DO NARIZ
MASCULINO.



ORELHA

A ORELHA E UMA GRANDE
CHATEAGAO. MAS, COM UM

POLICO DE BOA VONTADE E

MUITA OBSERVAGAC, VOCE /
IRA ACHAR SOLUSSES /'
FROPRIAS PARA Ak
DESENHAR/CRIAR SUAS o
PROPRIAS ORELHAS.,
LEMBRE-SE QUE NUM 3
DESENHO = A ORELHA i
IDEAL, BEM FEITA E NO
TAMANHO CORRETO - £
AQUELA QUE NINGUEM

NOTA.







USANDO PAPEL VEGETAL

OUTRO BOM EXERCICIO PARA FIXAR
TODO ESTE AFRENDIZADC DE OLHOS,
NARIZ E BOCA E OBSERVAR O ESPAGO
@RUE ELES OCUPAM NA FACE HUMANA, E
1SS0 VOCE CONSEGUE FRATICANDO
COM FOTOS DE ARTISTAS. LEMBRE-SE:
HA BOAS CHANCES DE SE CONSEGLUIR
UM BOM DESENHO USANDO LIMA BOA
REFERENCIA.

UTILIZANDO UMA FOLHA DE PAPEL VE-
GETAL, COPIE OS TRAGOS PRINCIPAIS

DO ROSTO DA FOTO. FEITO 1550, CO-
LOQUE UMA FOLHA DE SULFITE SOBRE
O PAPEL VEGETAL E COPIE ESSES TRA-
$OS. LOGO EM SEGUIDA, COM A AJLIDA
DA FOTO, COMPLETE SEL DESENHO,
LEMBRANDO-SE SEMFRE GUE, PARA
UMA MELHOR QUALIDADE DA ILUSTRA-
GAO, UM ELEMENTO OU OUTRO DEVE
SER MODIFICADO/ESTILIZADC (EXEM-
BLO: O NARIZ E SEMPRE MUITO GRAN-
DE NUMA FOTOGRAFIA).




EXERCIiCIO: TREINANDO

CABECAS/TIPOS

NAS AULAS DE DESENHO QLE MINIS-
TRO, UM EXERCICIO GLE TEM DADO
STIMOS RESULTADOS £ ESTE, DOS
ROSTOS. ALEM DE INSTRUTIVO E DI-
VERTIDO, AJUDA O ALUNO A DESENVOL-
VER O TRAGO, CRIAR TIPOS, RESOLVER
© DESENHO DA CABEGA EM VARIOS
ANGULOS E PONTOS DE VISTA ETC. (DE
GUEBRA, DEPOIS DO DESENHO PRON-
70, O ALLINO PODE *TREINAR® ARTE-
FINAL).

COMO PROCEDER:

SIMPLESMENTE PEGLIE UMA REVISTA
EM QUADRINHOS QUE TENHA UM AUTOR
DE SUA PREFERENCIA; ESCOLHA UM
DOS PERSONAGENS E COPIE SUA CA-
BEGA EM TODAS AS POSICOES E TAMA-
NHOS EM GUE ELA APARECER. O ALUNO
TAMBEM ESTARA TREINANDO CARACTE-
RISTICAS DE DETERMINADO PERSONA-
GEM, ALEM DE APURAR SUA NOGAO DE
REDUGAD, OU SEJ4, ASSIMILARA A
GUANTIDADE DE TRAGOS NECESSARIOS
PARA DETERMINADO TAMANHO DE DE-
SENHO.

SEJA METSDICO E PACIENTE. UTILIZE-
SE DO CONHECIMENTO ANTERIOR DE
COMO MONTAR A CABEGA E COPIE
CORRETAMENTE (UM CIRCULO DIVIDIDO
EM TRES PARTES IGLAIS, MAIS UMA
PARTE; CORTE-O AD MEIO ETC.). FAGA
COPIAS DE UM ONICO PERSONAGEM.
ENCHA UMA FOLHA COM ELE (COMO
MOSTRA A ILUSTRAGAC), DEPOIS ES-
COLHA OLTRO E PROCEDA DA MESMA
MANEIRA.




CONSTRUINDO UM ROSTO

AO “CONSTRUIR* LM ROSTO MASCULI-
NO, SEJ4 DO NATURAL, COFIA DE FOTO-
GRAFIA OU DE OUTRO DESENHO, UTILIZE
O METODO MINISTRADO NA LIGAD ANTE-
RIOR (NS & E 7), E EM SEGLIDA ACRES-
CENTE AS AREAS EXATAS DA FACE E DO
CABELO — MARCANDO CORRETAMENTE —
ONDE IR4 SOMBREAR.




O CLARO/ESCLURO NO ROSTO MASCULI-
NO TEM QUE SER MARCADO
CORRETAMENTE, DE FREFERENCIA
USANDO UMA REFERENCIA, PARA GUE A
SOMBRA NAO PAREGA FALSA. E UM
ARTIFICIO DE REAL VALOR QUANDO SE i
DESEJA OBTER CERTA DRAMATICIDADE, X ~ d
SEJA NA ILUSTRAGAC OU NUMA HISTS- (( !
RIA EM QUADRINHOS,



COLOCANDO “ACESSORIOS”...

UTILIZANDO-SE DO MESMO METODO
EMPREGADO PARA *PLANTAR" OS
CABELOS NA CABEGA DO HOMEM,
MARGUE COM SUAVIDADE O DESENHO A
SER CONSTRUIDO, EM SEGUIDA,
ACRESCENTE OS ELEMENTOS (NESTE
CASO, 0S &CULOS). S& ENTAO DEFOIS
DE TUDO DEFINIDD, DO OBJETO PARE-
CER NATURAL, FINALIZE SUA ILUSTRA-
GAD. AJA DA MESMA MANEIRA PARA
INTRODUZIR/DESENHAR CHAPEUS,




PROPORCOES

NO VOLUME *COMO DESENHAR MULHE-
RES* USE| *SETE CABEGAS" COMO LINIDA-
DE DE MEDIDA PARA DESENHAR O CORFO
FEMINING. PARA DESENHAR O CORFO
MASCULING USAREMOS “OTO CABEGAS”
COMO UINIDADE DE MEDIDA (VIDE FIGLIRA).
AS PROFPORGCOES DO HOMEM EM RELA-
G40 AS PROFPORCSES DA MULHER.

Dicas:
- OS OMBROS S40 MA/S LARGOS E A

PELVIS E MA/S ESTREITA EALTA, © GUE
O MENOR AMPL/DAO AOS QUADRIS.

« £ IMPRESCINDIVEL O CONHECIMENTO
CORRETO DAS FROFORCOES DO HO-
MEM. SEM ESSE CONHECIMENTO VOCE
IRA S4iR FOR AF DESENHANDO BRACOS
TAD LONGOS QUE SEL PERSONAGEM
CORRERA O RISCO DE SE PARECER
COM LM ORANGOTANGO.

» PRATIGUE! DESENME A FIGLIRA MAS-
CLLINA EM TRES POS/cOES-CHAVES,
FIRENTE, COSTAS E PERFIL. OBSERVE
AS LINHAS (IMAGINARIAS) DOS OMBROS,
BRACOS, PLLSOS, MADS, JOELHOS ETC.




BRACOS

DMDINDO O BRAGO EM TRES PARTES, 05 ATENTE TAMBEM FPARA O MOVIMENTO
DELTSIDES, O BICEPS E O TRICEPS, VOCE  CORRETO DOS 0SS0S RADIO E COBITO
NAO IRA FAZER FEIO NA CONCEFGAO DE NO ANTEBRAGO (A PARTE DO BRACO
UM BOM E ADEGILIADO BRAGO MASCULING. ENTRE O COTOVELO E PULSO).










PES

UM BOM EXERCICIO E DESENHAR OS
PRE&PRIOS PES, EM VARIAS POSES,
COLOCANDD UM ESPELHO NO CHAO.
DESENHE EM VARIOS ANGUILOS E
PONTOS DE VISTA.

UTILIZE TAMBEM AS LINHAS IMAGINARI-
AS PARA OBTER AS PROPORGCOES E AS
CURVAS DOS DEDOS.



BONECO SIMPLIFICADO

EXERCITE SEUS CONHECIMENTOS FRATI- OSSOS E MOSCULOS VERDADEIROS.
CANDO COM UM BONECO SIMPLIFICADD  SE VOCE NAO ENTENDE NADA DE ANA-
(COM GRUPDS DE MOSCULOS SIMPLIFI-  TOMIA HUMANA, COMPRE UM BOM LIVRO
CADOS) OU APRENDA ISSO FRIMEIRC E = SOBRE O ASSUNTO. SEM ESSE CONHE-
ESTUDE DEPOIS — COM UM BOM LIVRO  CIMENTO NAO PODERA REALIZAR UM
DE ANATOMIA — A CONSTRUSAD DOS B0OM DESENHO DE FIGURA.




TRANSFORMANDO EM BLOCOS ‘\\
":'\

A TECNICA DE “EMBLOCAR" AS FIGU-
RAS AJUDA O JOVEM ESTUDANTE DE

DESENHO A DESENVOLVER O SENTIDO
DE VOLUME.
FAGA VARIOS EXERCICIOS, EM VARIAS



ANGULOS, PLANOS E PERSPECTIVAS

EXERCITE O DESENHO DE SEU PERSO-
NAGEM EM VARIOS ANGULOS E PLANOS,
PARA QUE POSSA INSERI-LO NA PERS-
PECTIVA CORRETA DE DETERMINADO




DESCONSTRUINDO COM
TRANSPARENCIA

A DESCONSTRUGAD COM TRANSPAREN-
CIA DEIXARA CLARO PARA O ALUNC O
LUGAR EXATO ONDE COMEGAM E SE
ENCAIXAM DIVERSOS MEMBROS DO
CORPO HUMAND, FACILITANDO ASSIM A
CRIAGAD DO RITMO DAS LINHAS TAD
NECESSARIAS PARA O MOVIMENTO E
ESPONTANEIDADE DAS FIGURAS.







CRIANDO UM PERSONAGEM

UTILIZANDO-SE DAS LICOES ANTERIO-
RES, MONTE GRADUALMENTE SEU
PERSONAGEM, EM VARIAS POSES, PARA
GUE POSTERIORMENTE POSSA USA-LO
COMO MODELO.




CRIANDO TIPOS...

EXEMPLOS DE ROSTOS
MASCULINOS COM CARAC-
TERTSTICAS DIVERSAS,

CONTRASTANDC COM AL-
GUNS TIPOS FEMININGS,

NESTA PAGINA, TIFOS E



AGUI E NA PAGINA
ANTERIOR, FORAM
UTILIZADAS FOTOS DE
JORNAL PARA A CRIAGAD E
0 ESTUDO DESTES TIFOS.
£ IMPRESCINDIVEL PARA O
JOVEM ALUNO, PRINCIPALMENTE
PARA O ASPIRANTE AD DESENHO
DE HISTERIA EM QUADRINHOS, O
ESTUDC EM SERIE DESTES TIPOS,
CRIANDO ASSIM SEUS PROPRIOS PER-
SONAGENS E NAO COPIAS DE
PERSONAGENS DAS H@5.



ESTUDOS



ESTUDOS o




ESTUDOS




CONSIDERACOES FINAIS...

CERTA VEZ LI UM TEXTO/ENTREVISTA DE RAFIDAS PARA A CRIAGAD DOS PERSO-

GIL KANE ONDE ELE DIZI4 QUE CADA
VEZ GILIE PASSAVAM PARA ELE UM RO-
TEIRC PARA UMA HQ DE SUPER-HERD,
ELE CORRIA AOS LIVROS DE ANATOMIA
E FAZIA VARIOS ESTUDOS DE FIGURA
PARA RELEMBRAR OS DIVERSOS MOS-
CLLOS DO CORPO HUMANO. MOSCULOS
E FORMAS TAD NECESSARIAS PARA A
CRIAGAD DOS HERGIS DOS GIBIS.
“COMO DESENHAR FIGURAS MASCULI-
NAS* TEM ESSA PROPOSTA: A DE SER
UM MANLIAL COM DICAS E SOLUCSES

NAGENS DOS QUADRINHOS E ILUSTRA-
COES EM GERAL.

GIL KANE, PARA QUEM NAO SABE, E UM
DOS GRANDES VETERANOS DOS
COMICS AMERICANOS. TRABALHOU
PARA AS “GRANDES" MARVEL E DC
COMICS E UMA DEZENA DE OUTRAS
EDITORAS, DESENHANDO DE TUDO UM
POUCO (HOMEM-ARANHA, SUPER-HO-
MEM, TARZAN ETC.), E E UM DOS PRO-
FISSIONAIS, EM ATIVIDADE MAIS RES-
PEITADOS NA INDOSTRIA DE HQ.

SEBASTIAD SEABRA
ARARAGUARA, OUTUBRO DE 1999



